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Aprende jugando

You(th) Play

El Proyecto You(th) Play es un proyecto de asociación cooperativa financiado por la Unión Europea, con
el objetivo de educar a los jóvenes sobre lo que pueden hacer para ayudar al medio ambiente. Durante
el desarrollo de este proyecto, se pretende educar a los jóvenes a través del juego, una modalidad de
educación que ofrece múltiples ventajas en el campo de la educación. 

Aprender jugando permite elaborar un aprendizaje activo y participativo, donde los jóvenes se ven
involucrados activamente en el proceso de aprendizaje, además genera una gran motivación y
compromiso, capturando así el interés y manteniéndolos comprometidos en el proceso de aprendizaje.
Otra de las ventajas de la educación a través de juegos es la colaboración y la práctica de las habilidades
sociales, fomentando el trabajo en equipo. Además, muchos juegos fomentan la creatividad y el
pensamiento crítico al plantear desafíos y problemas que requieren soluciones innovadoras.

Educar a través de juegos ofrece una forma divertida, interactiva y efectiva de enseñanza. Los juegos
aprovechan el entusiasmo natural, mantiene el comprometidos y le brindan oportunidades para
desarrollar una amplia gama de habilidades cognitivas, emocionales y sociales.



El pasado mes de abril, nos reunimos en Sofía para llevar a cabo el segundo encuentro de
seguimiento del proyecto. Durante este TPM (Transnational Project Meeting), tuvimos la
oportunidad de compartir los logros alcanzados hasta el momento y discutir los siguientes pasos
a seguir para asegurar el éxito del proyecto.

Fue un encuentro enriquecedor donde cada socio pudo poner en común los avances realizados
en los meses anteriores. Uno de los logros destacados fue la finalización de la página web del
proyecto, la cual servirá como punto central para recopilar toda la información relacionada con
el mismo. La página web será una herramienta clave para la difusión del juego y para mantener a
todas las partes interesadas informadas sobre los progresos del proyecto.
Además, nos alegra compartir que hemos obtenido un progreso sumamente satisfactorio en el
desarrollo del juego en línea. Gracias al esfuerzo y dedicación de nuestro equipo, el juego en
línea está tomando forma y estamos seguros de que será una plataforma emocionante y
educativa para los jóvenes. Estamos incorporando elementos interactivos, preguntas desafiantes
y un diseño atractivo para asegurarnos de que los jugadores disfruten y aprendan al mismo
tiempo.
Durante el TPM, también presentamos los resultados del diseño del juego físico. Hemos
trabajado arduamente en la creación de un juego de mesa competitivo donde los jugadores
deberán responder preguntas relacionadas con acciones individuales para mejorar el medio
ambiente. 

¡Estamos emocionados por los avances alcanzados hasta ahora y entusiasmados con los
próximos desafíos que enfrentaremos juntos!
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